


一、项目背景

作为千年古都的北京，承载着灿烂辉煌的历史文化遗产。从紫禁城的金碧辉

煌到胡同里的市井烟火，从京剧的唱念做打到巧夺天工的传统技艺，这些“遗韵”

是民族的根与魂。在此背景下，“遗韵新生”这一题目应运而生。AI正以前所

未有的深度和广度重塑社会，其感知、理解、生成与交互能力，为我们提供了一

把钥匙，能够解锁文化遗产中沉睡的美学符号、知识体系和情感价值，并将其转

化为可感知、可互动、可拥有的当代体验。本题鼓励参赛者不仅仅是思考，更要

动手创造。通过视频、音频、三维设计、文创设计、交互作品等多元形态，将

AI算法之“智”与文化遗产之“美”深度融合，切实地让古老的文化基因在当

代社会中被重新激活、诠释与传播，为北京全国文化中心的建设注入崭新的、充

满活力的科技动能。

二、核心概念

“遗韵”指北京乃至中华优秀文化遗产中蕴含的独特神韵、智慧密码与美学

体系。它可以是物质遗产，也可以是非物质文化遗产。

“新生”强调通过人工智能技术的深度介入，赋予“遗韵”以全新的生命形

态、表达维度和体验场景。这意味着文化遗产将不再是静态的展品，而是能够与

公众，特别是年轻人，产生动态、智能、个性化对话的“活态”存在。

三、技术委员会

负责人：王文毅 北京工业大学

成 员：黄心渊 中国传媒大学

淮永健 北京林业大学

严 晨 北京印刷学院

杨 超 北京航空航天大学

夏 航 北京联合大学

熊红云 北京服装学院

刘红菊 北京工商大学

朱小枫 北京师范大学

蔡兴泉 北方工业大学



吴 限 北京电影学院

傅晓琦 大广赛有限责任公司

靳 鑫 北京工业大学

武 非 北京工业大学

张爱丽 北京工业大学

鲁 艺 北京工业大学

张 岩 北京工业大学

李 颖 北京工业大学

周宏伟 北京工业大学

刘 洋 北京工业大学

钟 声 北京工业大学

李惠东 北京工业大学

杨忠军 北京工业大学

王 煜 北京工业大学

徐光东 北京工业大学

曹向辉 北京服装学院

刘 锐 北京联合大学

王利民 北京城市学院

藏小戈 北京航空航天大学

四、参赛作品数量及人员要求

采用团队形式参赛，每支参赛队伍由 3-5名队员组成，每支队伍须有 1-2名

指导教师。

五、赛事作品要求及评分标准

（一）作品要求与合规指引

创作导向：需紧密结合赛道主题，以国产 AI大模型为创作辅助工具，在构

思、素材处理、技术实现等环节合理运用 AI提供支持，核心创意、主体设计及

关键环节由参赛者自主完成，突出技术创新与创意表达的原创性，激发文化传承

与科技融合的创新思维。



作品中使用的文化遗产相关元素（包括但不限于文物影像、非遗技艺、历史

符号、传统纹样等），需确保来源合法合规；若涉及受版权保护的素材（如已出

版的文献、他人拍摄的影像资料等），需提前获得权利人授权；严禁盗用、篡改

文化遗产相关原始信息，不得对文化遗产进行恶意解构或歪曲诠释，应尊重文化

遗产的历史真实性与核心价值。

（二）作品形式

a)、视频、音频作品：

创作方向：短片、动画、音乐、MV等。

作品格式要求：视频MP4格式（分辨率不低于 1080p）、音频MP3格式，

时长 3分钟以内，文件量压缩至 500mb以内。

b)、三维数字模型、实物作品：

创作方向：文创设计、环境设计、产品设计、工艺美术设计、服装设计、雕

塑。

作品格式要求：图片（1-3张，分辨率不低于 300dpi，RGB，JPG格式）、

三维模型（渲染图片或视频，参照图片、视频提交格式要求）、实物。

c)、交互作品、艺术装置：

作品要求：可交互的完整应用（需安装及部署的作品请提交作品演示视频，

参照视频提交格式要求）、实物及演示视频。

（三）作品提交

作品及相关材料的电子文件需在 2025年 12月 23日 24：00前上传至报名系

统，逾期未上传视为放弃参赛及评奖资格。需提交的材料包括：

1．赛道、作品名称、作品形式、作者、指导教师、参赛作品简介（100字

以内）、联系方式信息。

2．作品答辩 PPT或 PDF文件。如果嵌入视频等文件请确保能正常播放。

3．作品。图片、视频、音频提交生成后的文件；三维模型需提交模型文件、

渲染图片或视频；交互应用需提交封装打包的程序、演示视频；实物或交互装置

需提交拍摄的图片、视频。不要提交制作过程的工程文件、素材等。

4．易拉宝。按组委会统一格式要求制作作品介绍易拉宝，并按要求时间提

交。所有作品需说明人工智能技术在节能减排、资源优化、环境监测等方面的具



体应用，并提供相关数据支持。

（四）作品展览要求

本赛题要求现场展览。实物、装置类参赛作品，需参赛队提前 1天至北京工

业大学艺术设计学院视觉艺术馆展厅自行布展，展览作品需提前联系组委会统一

制作展签。视频、音频参赛作品，需参赛队提前 1天到北京工业大学艺术设计学

院视觉艺术馆展厅自行测试播放效果。

参赛队伍自带电脑、屏幕等演示设备、实物布置在展位上。

（五）现场答辩

答辩主要讲解运用的 AI技术，以及作品创新创意、作品展示等方面内容。

每组答辩时间共 10分钟，作者讲解演示 5分钟，评委问答 5分钟；答辩电子文

件由组委会统一拷贝至答辩电脑，参赛小组不能使用自己的设备播放，也不可临

时替换文件。答辩顺序及位置信息由组委会志愿者当天通知。

（六）现场展览及决赛时间

现场展览及决赛时间 2025年 12月 27日。参赛队参加完开幕式后 15分钟内

入场，依照答辩安排进行展示与答辩。

（七）评分标准

本赛题从 AI技术实现、创新创意、现场展览效果、答辩四个维度进行评价。

六、附加说明

1．参赛队伍提前 1天到北京工业大学艺术设计学院视觉艺术馆完成实物、

装置的布展、安装、调试。现场有问题可联系北京工业大学艺术设计学院视觉艺

术馆负责老师。

2．规则未尽事宜，由技术委员会负责解释。

3．本规则如与大赛组委会的其它规定不一致时，以大赛组委会规定为准。
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